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QUE POUVEZ-VOUS FAIRE AVEC VIDATECH STORM?

L'application Vidatech Storm basée sur le cloud permet à l'utilisateur de mettre à 
jour et de gérer n'importe lequel de ses écrans via un navigateur web. La configura-
tion des écrans vous permet de changer d'affichage quand et où vous le souhaitez.

Caratéristiques principales:
▪ Connectez-vous en direct à l’une de vos cabine d’ascenseur
▪ Gérer vos Immeubles
▪ Organiser l’horaire de vos premiers répondants
▪ Gérer vos utilisateurs de la plateforme
▪ Gérer vos Local callees et External callees
▪ Gérer vos produits de chaque immeuble
▪ Configurer à distance le visuel de vos produits
▪ Importer et organiser vos fichiers

*Page éditeur du visuel.
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CRÉER UN VISUEL

Une fois connecter sur la plateforme Vidatech Storm et d’y avoir créer vos immeu-
bles et vos produits, dirigez-vous, via le menu de navigation, vers la page “Visual”. 
Dans cette section, créer et éditer le visuel pour vos écrans.

ROUE D’ACTIONS DE VOTRE VISUEL

Vous avez le choix entre plusieurs actions:
▪ Edit : Éditer le visuel de votre écran via la page d’éditeur.
▪ Duplicate : Dupliquer le visuel.   
▪ Share : Partager le visuel avec un autre immeuble.
▪ Add schedule : Appliquer un horaire de publication au visuel.
▪ Publish : Publier le visuel pour mettre à jour les modifications effectuées.
▪ Delete : Supprimer le visuel.

*Page des visuels.

*Fenêtre pour créer un visuel. *Roue d’actions du visuel.
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ÉDITER VOTRE VISUEL

En créant un nouveau visuel ou en éditant  un déjà existant, vous arrivez à cette 
page de personnalisation du visuel.

1. PAGES DE L’ÉCRAN
Cette section répertorie toutes les pages de configuration de votre écran. Créer 
autant de page que vous en aurez besoin et sélectionner celle sur laquelle vous 
souhaitez travailler.

2. CONTENUS DE L’ÉCRAN
Tout le contenu que vous ajouter à l’écran de la page sélectionnée se répertorie 
dans cette section. Retrouvez y votre background, vos images, playlists, boutons, 
widgets, textes et votre indicateur de position.

3. AJOUTER DU CONTENU
Avec le bouton,                       , sélectionner le type de contenu que vous souhaitez 
ajouter à votre écran: background, images, boutons, widget, indicateur de position, 
texte et playlists. 

4. PROPRIÉTÉS DU CONTENU
Selon le type de contenu sélectionner, sur l’aperçu de l’écran ou dans la section « 
contenus de l’écran », retrouvez y ses propriétés de modification.

5. ZONES DE L’ÉCRAN
Cette zone vous donne un aperçu de votre écran en temps réel. Vous pouvez y 
sélectionner les contenus déjà créés et les déplacer manuellement.

*Page éditeur avec un visuel vierge.
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EXEMPLE D’UN VISUEL
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Exporter la configuration pour l’importer via clé USB 
à un produit.

Regarder en temps réel une simulation de votre écran.   

Sauvegarder les modifications apportées à votre visuel et 
publiez-le, plus tard, dans vos produits liés. 

*Page éditeur du visuel “Event”.
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LES DIVERS PROPRIÉTÉS DU CONTENU



7

Aller dans la roue d’actions du produit et sélection-
ner « lier le visuel ». Une fenêtre s’ouvrira et vous 
n’avez qu’à sélectionner le visuel souhaitant 
être affiché.

LIER VOTRE VISUEL À UN PRODUIT

Pour que votre visuel soit publié et s’affiche sur l’écran de votre produit, liez-le à ce 
dernier. Pour se faire, aller sur la page « Produits ». 

*Page des produits présent dans l’immeuble. 

*Fenêtre pour lier un visuel à un produit.

*Roue d’actions du produit.


